
                                             
 
 
 
Materias de formación básica 

 
Materia Descriptor/contenidos ECTS 

Fundamentos del diseño. Conocimientos básicos del diseño: estructura, forma, color, espacio y 
volumen. 
Análisis de la forma, composición y percepción. 
Antropometría, ergonomía e introducción a la biónica. 
Teoría, metodología, ideación y concepción del proyecto. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 
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Materia Descriptor/contenidos ECTS 

Lenguajes y técnicas de 
representación y comunicación. 

Técnicas instrumentales de la estructura, la expresión y la representación 
bidimensional y tridimensional. 
Dibujo de observación, expresión y representación. 
Investigación del volumen y concepción espacial. 
Geometría plana y descriptiva. 
Representación gráfica mediante tecnología digital. 
Fotografía y medios audiovisuales. 
Conocimiento y análisis de las distintas técnicas de presentación. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

30 

Ciencia aplicada al diseño. Conocimientos de matemáticas, física y química aplicados al diseño. 
El método científico. Métodos para el análisis y la simulación. 
Ecoeficiencia y sostenibilidad. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

4 

Historia de las artes y el diseño. Historia y teoría de las artes, la arquitectura y el diseño. 
Conocimiento, análisis y significado histórico del diseño. 
Diseñadores y tendencias contemporáneos. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

6 

Cultura del diseño. El significado del diseño en la cultura y en la sociedad contemporánea. 
Teoría de la información y de la comunicación, de la semiología, la 
estética, la teoría de la forma, de la función y de la estructura. 
Fundamentos de antropología aplicados al diseño. 
Fundamentos de sociología y cultura del consumo. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

6 

Gestión del diseño. Propiedad intelectual e industrial. 
Organización y economía de empresa. 
Técnicas de análisis de mercado. 
Fundamentos de economía de producción. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 
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Materias obligatorias de especialidad 

 
Especialidad de Diseño Gráfico 

 
Materia Descriptor/contenidos ECTS 

Tipografía. Escritura y comunicación. Tecnología tipográfica. Historia y evolución. La 
caligrafía. Ortotipografía y legibilidad. Arquitectura y estilos tipográficos. 
Tipografía y estructura de la información. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

6 

Tecnología aplicada al diseño 
gráfico. 

La fotografía: técnicas y procesos. 
Reproducción e impresión. Preimpresión y tratamiento de imágenes. Técnicas 
de grabado. Sistemas de impresión industrial. Soportes para la impresión. 
Tecnología digital: Redes y comunicaciones. Imagen digital. Edición y 
publicación electrónica. Usabilidad y accesibilidad. Comunicación multimedia. 
Técnicas audiovisuales: producción y edición. 
Técnicas de animación. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

18 

Historia del diseño gráfico. Conocimiento, análisis y significado histórico del diseño gráfico. 
Diseñadores y tendencias. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

4  

 
Descriptor/contenidos ECTS 

Proyectos de diseño gráfico. Definición y realización de proyectos. Metodología e investigación. 
Estrategia y criterios de decisión, innovación y calidad. El trabajo en 
equipo. Técnicas para la visualización de ideas. 
Identidad corporativa y de producto. Envase y embalaje. La gráfica y el 
tratamiento gráfico de la información. Gráfica y comunicaciones aplicadas 
al espacio. Señalética. Diseño editorial. Diseño publicitario. 
El diseño gráfico audiovisual. Preproducción, producción y posproducción 
de proyectos de imagen en movimiento. 
El diseño interactivo. Sistemas de interacción. Gestión de contenidos. 
Representación gráfica de la información. Usabilidad y accesibilidad. 
Elaboración de proyectos interdisciplinares integrados. 
Tecnología digital para la presentación y la comunicación del proyecto. 
Métodos de investigación en el diseño. El proceso proyectual como 
investigación. 

28 

Gestión del diseño gráfico. Comunicación y marketing del diseño gráfico. 
Recursos, costes y organización de la actividad profesional. El valor del 
diseño gráfico. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 
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Especialidad de Diseño de Interiores 

 
Materia Descriptor/contenidos ECTS 

Materiales y tecnología 
aplicados al diseño de 
interiores. 

Propiedades físicas, químicas y mecánicas de los materiales. 
Balance energético y análisis del ciclo de vida de los materiales, de los 
productos y de los procesos. 
Estructuras y sistemas. 
Procesos constructivos. 
Instalaciones. 
Patologías de la Edificación. 
Herramientas de valoración y proyectación de los aspectos técnicos del 
diseño. 
Tecnología digital aplicada al Diseño de Interiores. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

24 



                                             
 
Historia del diseño de interiores. Conocimiento, análisis y significado histórico del diseño de interiores. 

Movimientos, diseñadores y tendencias. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

4 

Proyectos de diseño de 
interiores. 

Fundamentación y estudio teórico práctico de proyectos de diseño de 
interiores. 
Realización de proyectos en los distintos campos de la especialidad. 
Definición y realización de proyectos de interiores, aplicando la 
metodología de resolución de proyectos, evaluación y verificación. 
Aplicación de estrategia y criterios de decisión, innovación y calidad. 
Aplicación de las técnicas de representación y presentación para la 
completa definición y comunicación del diseño, tanto de cara a su 
comprensión como a su aceptación. 
Estudios de presupuesto y análisis de viabilidad. 
Conocimiento y análisis de las tendencias del diseño actual para la 
investigación proyectual. 
Elaboración de proyectos interdisciplinares integrados. 
Valoración y critica del resultado obtenido y del método de trabajo 
utilizado. 
Dirección y ejecución de proyectos de diseño de interiores. 
Tecnología digital para la presentación y la comunicación del proyecto. 
Métodos de investigación en el diseño. El proceso proyectual como 
investigación. 

28 

Gestión del diseño de interiores. Organización y legislación específicas de la actividad profesional. 
Prevención de riesgos laborales. 
Gestión de calidad. 
Marketing aplicado al diseño de interiores. 
Recursos y costes de la actividad profesional. El valor del diseño de 
interiores. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

4  

 
Especialidad de Diseño de Producto 

 
Materia Descriptor / contenidos ECTS 

Materiales y tecnología 
aplicados al diseño de producto. 

Propiedades físicas, químicas y mecánicas de los materiales. 
Balance energético y análisis del ciclo de vida de los materiales, de los 
productos y de los procesos. 
Estructuras y sistemas. 
Herramientas de valoración y proyectación de los aspectos técnicos del 
diseño de producto. 
Desarrollo de productos. 
Tecnología digital aplicada al diseño de producto. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

18 

Historia del diseño de producto. Conocimiento, análisis y significado histórico del diseño de producto. 
Diseñadores y tendencias. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

4  
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Materia Descriptor / contenidos ECTS 
Proyectos de envases y 
embalajes. 

Realización de proyectos de diseño de envases y embalajes. 
Diseño gráfico aplicado a envases y embalajes. 
Métodos de investigación en el diseño. El proceso proyectual como 
investigación. 

6 

Gestión del diseño de producto. Gestión de calidad. 
Comunicación y marketing aplicado al diseño de producto. 
Recursos y costes de la actividad profesional. El valor del diseño de 
producto. 
Métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 

4 



                                             
 
Proyectos de productos y de 
sistemas. 

Realización de proyectos en los distintos campos de la especialidad. 
Fundamentación y estudio teórico práctico de proyectos de diseño de 
productos y de sistemas. 
Definición y realización de proyectos de productos y de sistemas, conforme 
a factores de uso, expresivos, técnicos, productivos, ambientales y de 
mercado. 
Aplicación de estrategia y criterios de decisión, innovación y calidad. 
Procesos y técnicas de modelización y prototipado. 
Aplicación de las técnicas de representación y presentación para la 
completa definición y comunicación del producto o sistema, 
Presupuestos y análisis de viabilidad. 
Gestión de proyectos de diseño de productos y de sistemas. 
Tecnología digital para la presentación, la comunicación del proyecto y el 
desarrollo del producto. 
Desarrollo de proyectos interdisciplinares. 
Métodos de investigación en el diseño. El proceso proyectual como 
investigación. 
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