Vies d’accés | Prova d’accés

1.-Tenir complits els 17 anys * | General i especifica
2.-Titulacié de 4° de ESO o equivalent | Especifica

Accés directe
Titol de batxillerat artistic / Titol de tecnic o técnic
superior corresponent a altre cicle formatiu de la
mateixa familia professional / Graduat en arts i oficis
de la mateixa familia professional / Titol universitari:
Belles Arts, Arquitectura, Ingenieria técnica en Diseny
Industrial, Conservacio6 i Restauracié / Acreditaci6 d’
experiencia laboral relacionada amb el cicle, del menys
un any.

Prova d’accés general :
a) Desenvolupament per escrit, durant el temps maxim
de 1h. de les questions que es formulen sobre Ilengua
castellana a partir d’un text escrit.
b) Desenvolupament per escrit, durant el temps maxim
de 1h. de les questions que es formulen sobre
continguts socio-culturals.

Prova d’accés especifica :
Realitzaci6, durant un temp maxim de 3h., d'un
exercici compositiu de lliure interpretaci6 y técnica
basada en el model proposat.

dins del any de realitzacié de la prova.

Vies d’accés | Prova d’accés
1.-Tenir complits els 19 anys” | General i especifica
2.-Titulacié de batchiller o FP2 0 COU | Especifica

Accés directe
Titol de batxillerat artistic / Titol de técnic o técnic
superior corresponent a altre cicle formatiu de la
mateixa familia professional / Graduat en arts i oficis
de la mateixa familia professional / Titol universitari:
Belles Arts, Arquitectura, Ingenieria técnica en Diseny
Industrial, Conservaci6 i Restauracié / Acreditacié d’
experiéncia laboral relacionada amb el cicle, del menys
un any.

Prova d’accés general:

a) Llengua castellana y Literatura b) Filosofia
c) Historia d) Llenglies estrangeres.

L" alumne seleccionara tres matéries i desenvolupara
una questi6 d’entre quatre propostes.

Prova d’accés especifica:

a) Analisi de les questions formulades sobre historia
de I'art, a partir d’un text i/o la documentacié grafica
o audiovisual facilitada.

b) Realitzacié, durant un temp maxim de 3h., d'un
exercici compositiu de Iliure interpretacié y técnica
basada en el model proposat.

dins del any de realitzacio de la prova.

Accés als Estudis Superiors

Vies d’accés | Prova d’accés
1.-Titol de Batxiller (LOGSE) o equivalent | Prova
d’acces.
2.-Majors de 19 anys sense titulacié | Prova de

maduresa i d'acces.

Accés directe
Tenir el Titol de técnic superior d’Arts Plastiques i
Disseny o altre equivalent (Pla 63). No cal pertanyer
a la mateixa familia professional.

Prova d’accés (Constara de dues exercicis)

Primer exercici:
Exercici escrit sobre tres matéries elegides per |I"alumne
entre les comuns de Batxillerat.
Materies: a) Valencia.b) Castella. c) Historia. d) Llengua
estrangera. e) Matematiques. f) Fisica i Quimica.

Segon exercici (amb dues parts) :

12 part: Representacié d’un model tridimensional
mitjangant técniques de dibuix artistic i técnic.

2% part: Interpretar técnica i compositivament el
model mitjangant técniques de color.



Cicle de Grau Mitja

Tecnic d'arts plastiques i disseny en autoedicid.
Grau mitja d’arts plastiques i disseny.
950 hores (un curs académic més un projecte fi de cicle).

El professional d'aquest nivell estara capacitat per a integrar-se com a expert
en autoedicié: en empreses d’autoedicié, tallers de fotocomposicid, imprentes, etc.; dins d’un estudi
de disseny grafic; en aquelles empreses o entitats publiques que, per la seua importancia i volum de
gestio, tinguen necessitat del seu propi departament de publicacions (informes, balangos, butlletins,
presentacions, revistes d’empreses, memories, etc.); en el mén editorial (premsa diaria, revistes, llibres,
etc.); com a professional autonom (freelance) amb capacitat per a solucionar problemas basics de
disseny grafic.

Fonaments de disseny grafic. - Historia de I'art i de la imatge grafica. - Tipografia:
autoedicié. - Idioma estranger. - Técniques grafiques industrials. - Autoedicié. - Formaci6 i orientacié
laboral.



Téecnic d'arts plastiques i disseny en projectes i direccié d’obres de decoracid.
Grau superior d’arts plastiques i disseny.
1950 hores (dos cursos academics més un projecte fi de cicle).

Aquest professional estara capacitat per a projectar, gestionar, coordinar i dirigir
obres d'interiorisme, propies d 'este nivell, aixi com per a realitzar, gestionar i coordinar projectes
elaborats per nivells superiors: pot treballar també com a professional independent desenvolupant
projectes propis d"aquest nivell; el seu treball es desenvolupa tant com a professional autdonom, associat
en cooperativa o com a assalariat, en estudis d'interiorisme, arquitectura i enginyeria, empreses de
mobiliari i decoraci6, organismes oficials, etc.

Historia de l'arquitectura i del seu entorn ambiental. - Historia de I'interiorisme. -
Teoria de l'interiorisme. - Dibuix i color. - Dibuix i color: projectes i direccié d'obres. - Expressid
volumetrica. - Dibuix técnic. - Matematiques. - Disseny assistit per ordinador. - Disseny assistit per
ordinador: projectes i direcci6 d'obres. - Audiovisuals. - Idioma estranger. - Mesuraments, pressupostos
i planificaci6 d'obres. - Projectes. - Projectes: projectes i direccié d'obres. - Tecnologia i sistemes
constructius. - Tecnologia i sistemes constructius: projectes i direccié d'obres. - Formacié i enrientacié
laboral.

Cicle de Grau Superior



Cicle de Grau Superior

-o®
-e

Tecnic d’arts plastiques i disseny en modelisme i maquetisme.
Grau superior d'arts plastiques i disseny.
1900 hores (dos cursos academics més un projecte fi de cicle).

Aquest cicle formatiu pretén preparar professionals capacos de definir en
maquetes arquitecténiques volumétriques les idees que els dissenyadors precisen: aquest professional
recull necessitats de branques o professions que precisen del modelista 0 maquetista (arquitectura,
urbanisme, decoracid, modelisme aeri, naval, etc.); els professionals d'aquest camp poden constituir-
se en xicotetes empreses autonomes o bé montar el seu propi taller, aixi com integrar-se en grans
empreses que requerixen d'estos professionals.

Dibuix del natural. - Historia del disseny industrial. - Dibuix técnic. - Disseny assistit
per ordinador. - Matéries i tecnologia: modelisrne. - Ergonomia i antropometria. - Teoria i ciéncia del
disseny. - ldioma estranger. - Audiovisuals. - Taller de modelisme i maquetisme. - Formacié i orientacio
laboral.



Téecnic d'arts plastiques i disseny en arquitectura efimera.
Grau superior d’arts plastiques i disseny.
1950 hores (dos cursos academics més un projecte fi de cicle).

Aquest professional estara en disposicié per a actuar en el mén del treball en
I'area de I'arquitectura efimera. Dissenya stands firals d’una sola planta, exposicions, quioscos, carpes,
construccions desmuntables prefabricades, estructures Ileugeres reticulars espacials, senyalitzacions,
etc.; aixi mateix coordina i dirigeix obres propies d’aquest nivell i projecta, gestiona i coordina projectes
elaborats per nivells superiors; tot aixd li permet inserir-se en el mercat firal com a professional
independent, assalariat o en colaboracid.

Historia de I'arquitectura i del seu entorn ambiental. - Histdria de I'arquitectura
efimera. - Teoria de I'interiorisme. - Dibuix i color. - Dibuix i color: arquitectura efimera. - Expressid
volumetrica. - Dibuix técnic. - Matematiques. - Disseny assistit per ordinador. - Disseny assistit per
ordinador: arquitectura efimera. - Audiovisuals. - Idioma estranger. - Mesuraments, pressupostos i
planificaci6 d’obres. - Projectes. - Projectes: arquitectura efimera. - Tecnologia i sistemes constructius.
- Tecnologia i sistemes constructius: arquitectura efimera. - Formaci6 i orientacié laboral.

Cicle de Grau Superior



Cicle de Grau Superior

Tecnic superior d'arts plastiques i disseny en il-lustraci6.
Grau superior d'arts plastiques i disseny.
1950 hores (dos cursos academics més un projecte fi de cicle).

El técnic superior d'il-lustracié pot exercir el seu treball dins de les distintes
arees: agéncies de publicitat, editorials, estudis de disseny, premsa, arquitectura, televisié i com a
auténom especialitzat en alguna técnica o estil concret.

Fonaments de disseny grafic. - Dibuix artistic. - Teoria de la imatge. - Historia de
la imatge gréfica. - Tecniques d'il-lustracié. - Tecniques grafiques tradicionals. - Fotografia. - Sistemes
de representacié espacial. - Técniques grafiques industrials. - Teoria i practica de I'animacié d'imatges.
- Idioma estranger. - Disseny grafic assistit per ordinador. - Projectes d’il-lustracié. - Formacio i
orientacid laboral.



Tecnic superior d’arts plastiques i disseny en grafica publicitaria.
Grau superior d’arts plastiques i disseny.
1950 hores (dos cursos academics més un projecte fi de cicle).

El grafista publicitari desenvolupa el seu treball professional en: agencies de
publicitat, gabinets de disseny, empreses diverses de marketing i publicitat, com a professional auténom
treballant per a agéncies, organismes publics, corporacions privades o estudis de disseny.

Tecniques d’expressi6 grafica. - Cultura i societat contemporanies. - Teoria de la
imatge publicitaria. - Llenguatge audiovisual. - Histria de la imatge grafica. - Tipografia. - Fotografia.
- Tecniques grafiques industrials. - Mitjans informatics. - Idioma estranger. - Projecte de grafica
publicitaria.

Cicle de Grau Superior



Cicle de Grau Superior

Tecnic superior d'arts plastiques i disseny en ceramica artistica.
Grau superior d'arts plastiques i disseny.
1850 hores (dos cursos academics més un projecte fi de cicle).

El professional d'aquest nivell exercira la seua activitat en empreses o tallers,
plblics o privats en la xicoteta, mitjana o gran empresa, relacionats amb el camp especific de la
cerdmica artistica.

Dibuix. - Volum. - Historia de la ceramica. - Tecnologia dels materials ceramics. -
Disseny assistit per ordinador. - Audiovisuals. - Idioma estranger. - Taller ceramic. - Projectes de
ceramica artistica. - Formaci¢ i orientacié laboral.




Titol superior de disseny equivalent, a tots els efectes, i en tot el territori espanyol, al
de diplomat universitari.

Tres cursos academics (270 crédits) més un projecte fi de cicle (3 credits).

Preparacié per a donar respostes a les distintes fases de generacié, desenvolupament
i llangament d'un producte; per a participar en grups interdisciplinars que desenvolupen les seues
capacitats de comunicacié amb les distintes arees empresarials, des de les financeres a les productives,
i des de les generals a les comercials, dins d'un context de qualitat total que potencie el caracter
emprenedor i de creaci6 de xicotetes empreses.

Dibuix artistic. - Color. - Volum i espai. - Analisi de la forma i composicid. - Psicologia
de la percepci6. - Tecniques d'expressié grafica. - Historia i teoria de |'art. - Historia i teoria del disseny.
- Historia i teoria de la comunicacié grafica i audiovisual. - Matematiques. - Fisica i quimica aplicada
al disseny grafic. - Sistemes de representaci6. - Teoria i metodologia del projecte. - Taller d'iniciacié
al projecte. - Matéries primeres, materials i tecnologies aplicades al disseny grafic. - Fotografia. -
Tipografia aplicada i maquetacié. - Técniques de produccid i impressié. - Tecniques i sistemes de
produccid. - Cine i video publicitari. - Noves tecnologies aplicades al disseny grafic. - Gestid de la
qualitat. - Projecte de conjunts grafics i de la comunicacié. - Técniques d'il lustracid. - Tecniques de
disseny editorial. - Organitzacié i legislacié. - Antropologia i sociologia. - Economia i gestié del disseny.
- Marqueting.

Estudis Superiors



Estudis Superiors

Titol superior de disseny equivalent, a tots els efectes, i en tot el territori espanyol, al
de diplomat universitari.

Tres cursos académics (270 credits) més un projecte fi de cicle (3 crédits).

Preparacié per a donar respostes a les distintes fases de generacié, desenvolupament
i llangament d'un producte; per a participar en grups interdisciplinars que desenvolupen les seues
capacitats de comunicacié amb les distintes arees empresarials, des de les financeres a les productives,
i des de les generals a les comercials, dins d'un context de qualitat total que potencie el caracter
emprenedor i de creaci6 de xicotetes empreses.

Dibuix artistic. - Color. - Volum i espai. - Analisi de la forma i composicié. - Psicologia
de la percepci6. - Tecniques d'expressié grafica. - Historia i teoria de I'art. - Historia i teoria del disseny.
- Historia i teoria del disseny industrial. - Matematiques. - Fisica i quimica aplicada al disseny de
productes. - Sistemes de representacid. - Teoria i metodologia del projecte. - Taller d'iniciacié al projecte.
- Materies primeres, materials i tecnologies aplicades al disseny de productes. - Envasos i embalatges.
- Estructures i sistemes. - Bionica i ergonomia. - Técniques de produccié i muntatge. - Modelitzacid
i prototips. - Noves tecnologies aplicades al disseny de productes. - Gestié de la qualitat. - Projecte
de productes. - Organitzacio i legislacid. - Antropologia i sociologia. - Economia i gesti6 del disseny. -
Marqueting.
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